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Tên bài: LỚP VÀ ĐỐI TƯỢNG (tt)
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: ........................................................................
· Về kiến thức: 
· Hiểu được cách khai thác và sử dụng một class.
· Hiểu được cách xây dựng và cài đặt các đối tượng trong một lớp. 
· Về kỹ năng: Có khả năng khai thác và sử dụng các đối tượng trong một lớp.
· Về thái độ: Khoa học, chính xác, cẩn thận, luôn chủ động và tích cực rèn luyện trong học tập.
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy chiếu 
· Bảng phấn
· Máy tính 
· Khác....
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 2 phút............................................
· Ổn định chỗ ngồi và điểm danh.
· Nhắc nhở sinh viên trật tự, lắng nghe bài giảng và giữ gìn vệ sinh lớp học.
II. Thực hiện bài học:

	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian

	
	

	Hoạt động của giảng viên
	Hoạt động của người học
	

	1
	Dẫn nhập
(Gợi mở, trao đổi phương pháp học, tạo tâm thế tích cực của người học....)
Giáo viên trao đổi với sinh viên một số các cách tạo các đối tượng trong một lớp.
	· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời để dẫn dắt vào bài học.
Ví dụ: Class là gì? Đối tượng là gì? Đối tượng có liên quan gì đến Class.
· Trình chiếu Slide nêu ra các đáp án của câu hỏi trên.
	· Sinh viên lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi của giáo viên và ghi nhận lại phần nhận xét của giáo viên.


· Sinh viên quan sát và ghi nhận lại.
	3’
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	2
	Giảng bài mới
( Đề cương bài giảng)
Chương 3: LỚP VÀ ĐỐI TƯỢNG 
3.2 Khái niệm hàm khởi tạo (constructors), hàm hủy (destructors).





	



· Nêu các kiến thức về hàm khởi tạo (constructors), hàm hủy (destructors), đưa ra ví dụ ứng dụng hàm khởi tạo (constructors) và hàm hủy (destructors).
· Diễn giảng và demo cách viết code sử dụng hàm khởi tạo (constructors) và hàm hủy (destructors).
	



· Sinh viên lắng nghe và ghi nhận.




· Sinh viên lắng nghe, ghi chép cẩn thận
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	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài
Chương 3: LỚP VÀ ĐỐI TƯỢNG 
3.2 Khái niệm hàm khởi tạo (constructors), hàm hủy (destructors).
	



Tóm tắt các nội dung đã học.
	



Lắng nghe và ghi nhận.
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	4
	Hướng dẫn tự học

	· Làm các bài tập có liên quan đến các kiến thức đã được học do giáo viên cung cấp.
· Nghiên cứu thêm các dạng bài tập nâng cao khác từ nguồn internet và các tài liệu tham khảo khác.
	3’
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